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LED АМБИЕНТНО ОСВЕТЛЕНИЕ 
МОДЕЛ: LSG510USB/LSG520USB 

ТЕХНИЧЕСКИ ПАРАМЕТРИ 

Захранващо напрежение: 5 V DC 

Захранващ порт: USB тип A 

Брой светодиоди: 10 LEDs/m 

Максимална мощност: 1 W/ m 

Дължина: 10 m арт.№ LSG510USB/ арт.№ 20 m LSG520USB 

Вграден контролер. 

Вид на управление: чрез бутона на контролера 

    IR дистанционно устройство 

    Bluetooth приложение за смартфон/таблет 

Приложение: MR Star 

Тип светодиод: SMD3939 RGB 

Степен на защита:IP65 

Вграден микрофон за Audio програми. 

УПРАВЛЕНИЕ ЧРЕЗ БУТНА РАЗПОЛОЖЕН НА КОРПУСА НА USB КОНТРОЛЕРА 

Продуктът основно може да се раздели на 3 основни компонента – контролер, IR дистанционно устройство и 

светодиоден стринг. Контролерът е поместен в прозрачен корпус, който има бутон. Чрез този бутон е възможно да се 

превключват пет динамични режими. Продължително натискане на бутона изключва осветлението. 

УПРАВЛЕНИЕ ЧРЕЗ IR ДИСТАНЦИОННО УСТРОЙСТВО 

С едно дистанционно устройство могат да се управляват неограничен брой контролери. Не е необходимо 

сдвояване. 

 

Speed/Brightness 

В статичен цвят увеличава/намалява яркостта. 

В динамичен режим увеличава/намалява скоростта. 

 Transition mode 

Чрез тези бутони се преминава към следваща динамична 

програма в група Transition. Тази група динамични 

програми представлява различни по цвят бягащи вълни, 

чиито край се димира. Общият им брой е 10 програми. 

При натискане на десния бутон вълните се движат от 

края към началото. При натискане на левия бутон 

вълните се движат от началото към края. 

 Running mode 

Чрез тези бутони се преминава към следваща динамична 

програма в група Running. Тази група динамични 

програми представлява различни по цвят бягащи 

пиксели. Общият им брой е 10 програми. При натискане 

на десния бутон пикселите се движат от края към 

началото. При натискане на левия бутон пикселите се 

движат от началото към края. 

 Flow mode 

Чрез тези бутони се преминава към следваща динамична 

програма в група Flow. Тази група динамични програми 

представлява различни по цвят бягащи вълни, чиито край 

не се димира. Общият им брой е 8 програми. При 

натискане на десния бутон вълните се движат от края 

към началото. При натискане на левия бутон вълните се 

движат от началото към края. 
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 Trailing 

Чрез тези бутони се преминава към следваща динамична 

програма в група Trailing. Тази група динамични 

програми представлява различни по цвят бягащи вълни 

от пиксели чиито край се димира. Общият им брой е 8 

програми. При натискане на десния бутон пикселите се 

движат от края към началото. При натискане на левия 

бутон пикселите се движат от началото към края. 

 
On/Off 

Включва/изключва осветлението. Контролерът има 

памет при изключването му от бутона, но няма памет при 

отпадане на захранващото напрежение. 

 W/WW 

Чрез този бутон осветлението се включва в статичен 

магента цвят. При повторно натискане осветлението се 

включва в статичен бял цвят. 

 IC Set 

Чрез еднократно натискане на този бутон осветлението 

светва в статичен бял цвят. Това означава, че е в режим 

на задаване на дължината на стринга (броя пиксели). В 

този режим при натискане на бутоните Speed/Brightness 

се променя дължината на стринга (броя пиксели). Ще 

забележите, че дължината на светещата част се променя. 

При продължително натискане на бутоните 

Speed/Brightness се променя по секции, а при 

кратковременно натискане се променя пиксел по пиксел. 

След като изберете дължината на стринга (броя пиксели) 

е необходимо да изберете коя да е статична или 

динамична програма. 

 CS 

Чрез последователно натискане на този бутон избирате 

желания статичен цвят. Управлението с IR дистанционно 

устройство предлага 7 статични цвята. 

 C3 

Чрез този бутон се пуска динамична програма, която 

представлява движение на пиксели от началото към края 

като всеки следващ е с различен цвят. Броят на цветовете 

е 6. 

 C7 

Чрез този бутон се пуска динамична програма, при която 

стринга се разделя на две равни части. От средата на 

стринга към двата края тръгват цветни вълни, чиито 

цветове се променят, а краят и не се димира. Броят на 

цветовете е 6. 

 C16 

Чрез този бутон се пуска динамична програма, при която 

от началото към края на стринга тръгва цветна вълна, 

чиито край се димира. Броя на редуващите се цветни 

вълни е 7. 
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 Up and Down opening mode 

Чрез този бутон стринга се разделя на две. От средата 

към краищата тръгват цветни вълни. Броят на 

програмите е 10. 

 Up and Down closing mode 

Чрез този бутон стринга се разделя на две. От краищата 

към средата тръгват цветни вълни. Броят на програмите е 

10. 

 Auto change color 

Чрез този бутон се включва една от двете динамични 

програми, които са движение на цветни вълни от  

началото на стринга към края. Едната програма е с 3 

цвята, другата е с 7 цвята. 

 Energy mode/flutter 

Чрез този бутон се включва една от четирите динамични 

програми, които представляват движение на пиксели от 

края към началото. 

 Flashing mode 

Чрез този бутон се включва динамична програма, която 

представлява мигане на целия стринг в редуващи се 

цветове. Общ брой цветове 7. 

 Color jump 

Чрез този бутон се включва динамична програма, която 

представлява превключване в редуващи се цветове. на 

целия стринг. Общ брой цветове 7. 

 Microphone voice control 

Чрез този бутон се включват един от двата динамични 

режими, при които се използва микрофона на 

контролера и осветлението свети в такт със звука. 

 

УПРАВЛЕНИЕ ЧРЕЗ ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА СМАРТФОН ИЛИ ТАБЛЕТ 

Сканирайте QR кодa или кликнете на следния линк: MR Star App (Miracles Star App), за да свалите приложението. 

 

 

Изтеглете приложение MR Star. 

Стартирайте приложението. 

В основния прозорец на приложението ще се появят известия, с които трябва да 

позволите на приложението да: включи Bluetooth интерфейса на телефона (Снимка 1), 

има достъп до местоположението ви (снимка 2), сканира и да се свързва с устройства 

(снимка 3). На първото известие избирате опция Yes, на второто избирате опция Докато 

използвам приложението, а на третото избирате опция Разрешавам. След тези 

настройки приложението ще ви изведе в основен прозорец Adjust. Той съдържа 

палитра, от която може да изберете произволен статичен цвят. В долната част на 

прозореца има плъзгач, чрез който се регулира яркостта на избрания цвят. Също така има два реда с цветове. В 

горният с надпис Preset може да запаметявате произволен цвят от палитрата като бърз бутон. В долният с надпис 

Classic са разположени фиксирани цветове, които може да използвате като бърз бутон. Вдясно на палитрата има бутон 

за включване и изключване на осветлението (Снимка 4). В горния ляв ъгъл ще се появи броя и вида на свързаните 

http://www.qrtransfer.com/MiraclesStar.html
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устройства. Ако кликнете на този бутон ще излезе меню с подробна информация. Чрез бутона PIXELS се задава общия 

брой пиксели, който контролерът ще управлява. 

Ако цветовете на светлината се разминава с тази, която сте задали натиснете в горния десен ъгъл бутонът, който 

прилича на гайка (Снимка 4). Ще се отвори меню, в което има две възможности About и Line sequence adjustment 

(Снимка 5). Ако изберете опция About ще получите информация за версията на самото приложение. Ако изберете Line 

sequence adjustment се появява меню, в което може да промените последователността на цветовете червено, зелено, 

синьо (Снимка 6). Ако е необходимо променете последователността, за да отговарят избраните цветове на тези, които 

излъчва лентата. 

В долната част се намират основните раздели на приложението това са Adjust (Избор на статичен цвят), Mode 

(Динамични режими), Music (Музикален плейър), Mic (Аудио режим), Schedule (График) (Снимка 4). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Снимка 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 6 
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Снимка 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Снимка 12 

Динамичните режими в меню Mode може да намерите подредени в списъци (централната част на менюто), 

обединени в групи, намиращи се в горната част на менюто - BASIC, OPENING&CLOSING, TRANSITION,RUNNING WATER, 

TAILING,RUNNING (Снимка 7). Чрез бутона разположен в ъгъла на прозореца със списъците се променя посоката на 

движение. 

Раздел Music представлява музикален плейър, в който се възпроизвеждат аудио файлове .mp3 формат. Под ритъма на 

звука се променя осветлението. Необходимо е да разрешите на приложението да: има достъп до аудио файловете ви 

(Снимка 8), разреши на приложението да прави аудио запаси (Снимка 9). На първото известие потвърдете с 

Разрешаване. На второто известие потвърдете с Докато използвам приложението. След тези настройки е необходимо 

аудиофайловете сами да се заредят в плейъра (Снимка 10). Ако не се зареждат. Затворете приложението и го отворете 

на ново. 

В раздел Mic осветлението се променя под ритъма на звука. За целта има две възможности да се използва вградения 

микрофон в контролера Device Mic или да се използва микрофона на телефона Phone mic. При избора на Device mic 

може да се изберат четири светлинни ефекта Energy, Rhythm, Spectrum. Scroll. При използването на кой да е от двата 

микрофона има възможност да се регулира неговата чувствителност. 

В раздел Schedule може да се настрои работния график на устройството. В горното поле се задава в колко часа да се 

включи и в кои дни. В долното поле се задава в колко часа да се изключи и в кои дни. Часовете на включване и 

изключване са едни и същи за всички дни от седмицата. 
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ЗАПАЗВАНЕ ЧИСТОТАТА НА ОКОЛНАТА СРЕДА 

• Продуктът и неговите компоненти не са опасни за околната среда. 

• Моля, изхвърляйте елементите на опаковката разделно в контейнерите, предназначени за съответния 

материал. 

• Този продукт не е битов отпадък и потребителят е длъжен да го изхвърля само в контейнери за разделно 

събиране на излязло от употреба ЕЕО с цел опазване на околната среда и човешкото здраве. 

ОПРОСТЕНА ЕС ДЕКЛАРАЦИЯ ЗА СЪОТВЕТСТВИЕ 

С настоящото БОРЯНА ЕООД декларира, че този тип радиосъоръжение LED АМБИЕНТНО ОСВЕТЛЕНИЕ арт.№ 

LSG510USB, LED АМБИЕНТНО ОСВЕТЛЕНИЕ арт.№ LSG520USB е в съответствие с Директива 2014/53/ЕС. Пълният текст 

на ЕС декларацията за съответствие може да се намери на следния интернет адрес: www.ultralux.bg. 
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LED AMBIENT LIGHTING 
Model: LSG510USB/ Model: LSG520USB 

TECHNICAL PARAMETERS 

Supply voltage: 5 V DC 

Power supply port: USB type A 

Number of LEDs: 10 LEDs/m 

Maximum power: 1W/m 

Length: 10 m model: LSG510USB/ 20 m model: LSG520USB 

Built-in controller. 

Type of control:     the button of the controller 

   IR remote control 

   Bluetooth smartphone app 

Smart application: MR Star 

LED type: SMD3939 RGB 

IP rate: IP65 

Built-in microphone for audio applications. 

CONTROL WITH BUTON OF THE USB CONTROLLER 

The product can mainly be divided into 3 main components - controller, IR remote control, and LED strip. The controller is 

housed in a transparent case, which has a button. With this button, it is possible to switch between five of the dynamic 

modes embedded in the controller's memory. Continuously pressing the button turns off the lighting. 

IR REMOTE CONTROL ADJUSTMENT 

One remote device can control an unlimited number of controllers. Pairing is not required. 

 

Speed/Brightness 

In static color mode, it increases/decreases the brightness. 

In dynamic mode, it increases/decreases the speed. 

 Transition mode 

Using these buttons, you can switch to the next dynamic 

program within the Transition group. This group of dynamic 

programs represents various color-shifting waves with fading 

ends. Total number of programs is 10. When pressing the 

right button, the waves move from end to beginning. When 

pressing the left button, the waves move from beginning to 

end. 

 Running mode 

Through these buttons, you can switch to the next dynamic 

program within the Running group. This group of dynamic 

programs represents running pixels of various colors. Total 

number of programs is 10. When pressing the right button, 

the pixels move from end to beginning. When pressing the 

left button, the pixels move from beginning to end. 

 Flow mode 

Through these buttons, you can switch to the next dynamic 

program within the Flow group. This group of dynamic 

programs represents color-shifting waves with no fading 

ends Total number of programs is 8. When pressing the right 

button, the waves move from end to beginning. When 

pressing the left button, the waves move from beginning to 

end. 
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Trailing 

Through these buttons, you can switch to the next dynamic 

program within the Trailing group. This group of dynamic 

programs represents color-shifting waves of pixels with 

fading ends. Total number of programs is 8. When pressing 

the right button, the pixels move from end to beginning. 

When pressing the left button, the pixels move from 

beginning to end. 

 
On/Off 

Turns on/off the lighting. The controller has memory when 

turned off with this button, but does not have memory in 

case of power loss. 

 W/WW 

By pressing this button, the lighting turns on in static 

magenta color. Upon pressing it again, the lighting turns on 

in static white color. 

 IC Set 

By pressing this button once, the lighting illuminates in static 

white color. This means it is in the mode for setting the 

length of the strip (number of pixels). In this mode, pressing 

the Speed/Brightness buttons changes the length of the 

strip (number of pixels). You will notice that the length of 

the illuminated section changes. Continuous pressing of the 

Speed/Brightness buttons changes it by sections, while 

short presses allow pixel-by-pixel changes. After selecting 

the length of the strip (number of pixels), you need to 

choose whether it will be a static or dynamic program. 

 
CS 

By sequentially pressing this button, you select the desired 

static color. The IR remote control offers 7 static colors 

 
C3 

By pressing this button, a dynamic motion program of pixels 

from beginning to end is activated, with each subsequent 

one having a different color. The number of colors is 6. 

 C7 

By pressing this button, a dynamic program is activated 

where the strip is divided into two equal parts. Colorful 

waves start from the middle of the strip towards both ends, 

with changing colors, and the end does not fade. The 

number of colors is 6. 

 C16 

By pressing this button, a dynamic program is activated 

where a colorful wave starts from the beginning towards the 

end of the strip, with a fading end. The number of 

alternating colorful waves is 7. 

 Up and Down opening mode 

By pressing this button, the strip is divided into two. Colorful 

waves start from the middle towards the ends. The number 

of programs is 10. 
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 Up and Down closing mode 

By pressing this button, the strip is divided into two. Colorful 

waves start from the ends towards the middle. The number 

of programs is 10. 

 Auto change color 

By pressing this button, one of the two dynamic programs is 

activated, where colorful waves move from the beginning to 

the end of the strip. One program has 3 colors, the other has 

7 colors. 

 Energy mode/flutter 

By pressing this button, one of the four dynamic programs is 

activated, representing pixel motion from end to beginning. 

 Flashing mode 

By pressing this button, a dynamic program is activated, 

representing flashing of the entire strip in alternating colors. 

Total number of colors is 7. 

 Color jump 

By pressing this button, a dynamic program is activated, 

representing switching in alternating colors for the entire 

strip. Total number of colors is 7. 

 Microphone voice control 

By pressing this button, one of the two dynamic modes is 

activated, where the controller's microphone is used, and 

the lighting flashes in sync with the sound. 

 

 

 

 

 

CONTROL WITH SMARTPHONE OR TABLET APPLICATION 

Scan the QR code or click the following link: MR Star App (Miracles Star App), to download the app: 

 

 

 

Download the MR Star app 

Launch the application. 

In the main window of the application, notifications will appear, asking you to allow the 

application to: enable the Bluetooth interface of your phone (Picture 1), access your location 

(Picture 2), scan and connect to devices (Picture 3). For the first notification, select the option 

'Yes,' for the second one, select the option 'While using the app,' and for the third one, select 

the option 'Allow. After these settings, the application will display you in the main window 

Adjust. It contains a palette from which you can choose any static color. At the bottom of the 

window, there is a slider used to adjust the brightness of the selected color. There are also 

two rows of colors. In the upper row labeled 'Preset,' you can save any color from the palette as a quick button. In the lower 

row labeled 'Classic,' fixed colors are arranged, which you can use as quick buttons. To the right of the palette, there is a 

button to turn the lighting on and off (Picture 4). In the top left corner, the number and type of connected devices will 

appear. If you click on this button, a menu with detailed information will appear. The PIXELS button sets the total number of 

pixels that the controller will control. 

http://www.qrtransfer.com/MiraclesStar.html
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If the colors of the light are mismatched with the one you've set, press the button in the top right corner that resembles a 

wrench (Picture 4). A menu will open, offering two options: 'About' and 'Line sequence adjustment' (Picture 5). If you select 

the 'About' option, you will receive information about the version of the application itself. If you select 'Line sequence 

adjustment,' a menu will appear where you can change the sequence of the colors red, green, blue (Picture 6). If necessary, 

change the sequence to match the selected colors to those lighting by the strip. 

At the bottom are the main sections of the application: Adjust (Select Static Color), Mode (Dynamic Modes), Music (Music 

Player), Mic (Audio Mode), Schedule (Schedule) (Picture 4). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Picture 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 6 
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Picture 7 
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Picture 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Picture 12 

The dynamic modes in the Mode menu can be found arranged in lists (the central part of the menu), grouped into categories 

located in the upper part of the menu - BASIC, OPENING&CLOSING, TRANSITION, RUNNING WATER, TAILING, RUNNING 

(Picture 7). By using the button located in the corner of the list window, you can change the direction of movement. 

The Music section represents a music player that plays audio files in .mp3 format. The lighting changes according to the 

rhythm of the music. You need to allow the application to: access your audio files (Picture 8), allow the application to make 

audio recordings (Picture 9).On the first notification, confirm with Allow. On the second notification, confirm with While using 

the app. After these settings, the audio files will automatically load into the player (Picture 10). If they don't load, close the 

application and reopen it. 

In the Mic section, the lighting changes according to the rhythm of the sound. For this purpose, there are two options: to use 

the built-in microphone in the controller (Device Mic) or to use the microphone of the phone (Phone Mic). When selecting 

Device Mic, you can choose from four lighting effects: Energy, Rhythm, Spectrum, and Scroll. When using either of the two 

microphones, there is a possibility to adjust its sensitivity. 

In the Schedule section, you can set the device's work schedule. In the upper field, you specify the time it should turn on and 

on which days. In the lower field, you specify the time it should turn off and on which days. The turn-on and turn-off times are 

the same for all days of the week. 
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TAKING CARE OF THE NATURAL ENVIRONMENT CLEANLINESS 

• The product and its components are not harmful to the environment. 

• Please dispose the package elements separately in containers for the corresponding material. 

• Please dispose the broken product separately in containers for out of usage electrical equipment. 

 

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY 

Hereby, BORIANA LTD declares that the radio equipment type LED AMBIENT LIGHTING Model: LSG510USB, LED AMBIENT 

LIGHTING Model: LSG520USB is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration of conformity is 

available at the following internet address: www.ultralux.bg. 


